Аннотация к рабочей программе дисциплины
«Архитектура ЭВМ и ВС»

[bookmark: _GoBack]Рабочая программа учебной дисциплины является частью основной профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности  СПО 09.02.05 Прикладная информатика (по отраслям) (профессиональный цикл, общепрофессиональная дисциплина).

В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь:
· определять оптимальную конфигурацию оборудования и характеристик устройств для конкретных задач;
· идентифицировать основные узлы персонального компьютера, разъемы для подключения внешних устройств;
· обеспечивать совместимость аппаратных и программных средств вычислительной техники (ВТ);
В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать:
· построение цифровых вычислительных систем и их архитектурные особенности;
· принципы работы основных логических блоков;
· параллелизм и конвейеризацию вычислений;
· классификацию вычислительных платформ;
· принципы вычислений в многопроцессорных и многоядерных системах;
· принципы работы кэш-памяти;
· методы повышения производительности многопроцессорных и многоядерных систем;
· основные энергосберегающие технологии.

Рекомендуемое количество часов на освоение программы дисциплины:
максимальной учебной нагрузки обучающегося 246 часов, в том числе:
обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 164 часа;
самостоятельной работы обучающегося 82 часа.

Формы контроля: экзамен.

Разработчики: Коваленко И.Н., преподаватель высшей квалификационной категории.
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Формы контроля: экзамен.


 


 


Разработчики: Коваленко И.Н., преподаватель высшей квалификационной категории.
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